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格物致知 成风化人

本报记者王琳琳北京报道
中国自然辨证法研究会博物学文
化专业委员会日前在北京成立，
标志着古老的博物学文化在国内
有了自己的交流与传播平台。

博物学文化专业委员会主任
徐保军副教授介绍，博物学同为
东西方的悠久传统，应该成为哲
学 、历 史 学 和 跨 学 科 的 研 究 对
象。倡导博物学文化，有宏观和
微观两方面的意义：宏观上反思
工业文明，为生态文明建设提供
有效的文化资源；微观上，博物理
念的推广能为公众提供切实的实
践人与自然和谐相处的路径。

徐保军表示，目前成立博物
学文化专业委员会已经有了雄厚
的基础和必要性，如学术研究已

有相当积累；论坛杂志并行，博物
学文化学术平台逐渐打造成型；
博物学出版质量和数量稳步提
升；博物学文化研究和博物实践
空间有所依托；博物理念、博物行
为的自律规则需要明确等。

此外，关于博物学文化研究
与传播的学术讨论会同期召开。
数十位与会专家就博物学是什
么、在哪里、如何与之对话等话题
展开了深入且富有建设性的讨
论。大家一致认为，复兴博物学
意在重申人类从属于大自然这一
基本事实，强调通过观察、体验大
自然，增强人类个体对大自然的
感受力，了解生命的多样性和演
化的精致性、复杂性，提倡分享，
反对掠夺。

博物学文化平台建立

本报讯 国内首部反映环保
人真实生活的故事片《环保局长》
日前试映。观众表示，电影聚焦
了新时期环保人的责任和担当，
表达了环保人的心声。

电影围绕主人公——环保局
长梁天明展开。他敢作敢为，工
作尽心尽力。但他也要面对社会
的质问和不理解、个别领导施加
的无形压力、利益团体的恐吓报
复，甚至至爱亲人的怨怼责怪。
影片展现了环保人的辛酸和坚
守，高保真地反映环境执法人员
不屈不挠的斗争历程。

影片情节取材于环保人的工
作和生活。片中不乏国家和环保
部门多年来开展的各项环保行动
的影子，如环保专项行动、淮河治
污行动、零点行动、两办督查等，

还有近年来在京津冀开展的强化
督查、中央环保督察、执法大练兵
等。几乎每个情节都有人物事件
的原型，片头片尾的画面也都来
自近 20 年重大环境污染事件的
真实场景。

据了解，这部影片由中华环
境保护基金会、江苏省环保宣教
中心、明德兄弟（北京）文化传媒
有限公司和山西电影制片厂等单
位联合出品，从策划至完成历时
一年。

影片总顾问、中华环境保护
基金会名誉理事长曲格平先生，
在接受中央电视台记者采访时表
示，快 50 年了，以环保为题材的
故事片这是第一部，他很激动，希
望大家能够对环保人走过的历程
给予肯定。 繁星

人物情节取材于真实的工作生活

电影《环保局长》试映

文化动态

中国环境报：您说文物也是有生命的，
那么故宫里的文物是如何“延年益寿”的？

单霁翔：我们建立了全世界第一所文
物医院，拿出了 361 米长的一组古建筑，配
置了 200 名文物医生。世界各大博物馆最
多只有四五十名文物医生，我们则有 200
名以上。这是因为我们的文物医生 60%是
进行分析、检测、探伤这些科学研究的，研
究报告出来以后才开始修。

比如这件青铜器是商代的，我们首先
要知道它是什么地方出土的，历代在它身
上叠加了什么信息，它的合金比例是什么，
它今天得了什么病，它的有害锈属于哪一
种。详细诊断以后，文物修复专家才能进
行预防性的保护，甚至抢救性保护。

文物医院是对外开放的。公众有知情
权，他们应该知道我们怎么对待文物、采取
什么样的技术和方法来修复文物。所以我
们对外开放，观众可以预约参观，和专家对
话。现在很多单位、学校已经开始参观了。

目前我们为文物医院配备了先进的科
学仪器，去年增加了 100 多台新设备，比如
分子结构分析设备、三维打印设备、热性能
物理性能设备、造纸纺织纤维分析仪、逆光
扫描系统等，让我们的文物修复、保护如虎
添翼。

中国环境报：故宫如今的开放面积有
多大？

单霁翔：5 年前紫禁城的开放面积占
30%，2014 年达到 52%，2015 年超过了 65%，
去年开放到了 76%。我们希望在 3 年以后
能开放超过 80%。

随着故宫的扩大开放，大量新的空间
出来了。比如午门雁翅楼过去存的 39 万
件文革时期汇集的文物，我们把它移交给
国家博物馆，它不是故宫的旧藏。两个大
殿腾出来，每个各 1000 平方米，加上中间

800 平方米，一共 2800 平方米，变成今天世
界上最大的临时展厅。很多国家的文化部
长、博物馆馆长纷纷把他们的展品送到这
个展厅展览。今年故宫已经举办了很多个
展览，如年初的中印雕塑艺术展、法国的
18 世纪珍宝艺术展、海上丝绸之路展。现
在正在展出的《千里江山——历代青绿山
水画》特展吸引了各方游客，最晚一天夜里
排队到 11点多。

中国环境报：故宫目前有哪些方式让
人们在生活中了解传统文化？

单霁翔：故宫博物院网站每天的点击
率有上百万人次，我们进行了 3 项提升：把
英文网站做得更强大；把青少年网站做得
更加活泼，孩子们都在网上，希望能多进博
物馆，多进故宫博物院，给他们讲通俗有趣
的故事；另外，我们开始举办网上展览，把
过去举办的展览、即将举办的展览等在网
上进行展示，这样人们足不出户就可以欣
赏到故宫的展览。

3 年前，故宫开始出品系列 APP，现在
已经有 9 个，每一个都获奖了，给了我们很
大的鼓励。比如“皇帝的一天”APP，孩子
们 非 常 喜 欢 ，它 告 诉 孩 子 们 皇 帝 也 不 容
易。早上 5 点就得起床，起床之后还不能
吃饭，要阅读，阅读之后要给皇太后请安，
要有礼貌，回来换一身衣服去上朝，这样才
可以吃饭。每天只给两顿饭。吃完了饭别
想玩，还要上课、骑马射箭，一直到下午四
五点才可以玩一会儿，很少吃饭和睡觉。
通过这个 APP，孩子还可以知道过去皇帝
读什么书、用什么科学仪器、吃什么饭，孩
子们觉得特别有趣，所以小粉丝特别多。

中国环境报：故宫文化越来越注重与
公众互动，您能给我们举几个有关例子吗？

单霁翔：通过 3 年多努力，“数字故宫

社区”已经建成了，参与到公众服务中。我
认为这是全世界博物馆最强大的数字化平
台之一，它的功能在不断地完善，如公众教
育、文化展示、参观导览、咨询传播、社交广
场、学术交流、电子商务，文化内涵和互动
性不断增强。

以故宫社区为例，人们经常参与故宫
网站各项活动，就可以累计积分，获得一块

“地”，积分多了可以盖一栋“房子”，甚至盖
一座“宫殿”。这样成千上万的人在网站抢
着盖房子、要地，人们说这是北京最便宜的

“房子和地”。当然我们的“地”很多，大家
可以不断地参与，我们可以不断地给积分。

同时，为了让故宫文化更贴近百姓生
活，我们也走出了紫禁城，在北京首都国际
机场设立了“文化国门—故宫印象”文化展
示，包括视频播放区和互动区。视频播放
区播放由故宫博物院制作的 10 多个经典
视频片。在互动区，观众可通过“陶瓷魔
境”节目，把玩故宫镇馆之宝“鸡缸杯”，通
过 全 息 投 影 欣 赏 红 山 文 化 代 表 作“ 大 玉
龙”，也可以浏览故宫博物院网站和电子
画廊。

◆本报记者杨奕萍

面对眼前虚拟的、穿着朝服奏事的“老
臣”，只要在微信上发出语音“朕最近胖了”，
智慧的老臣马上接上一句“君子不重则不
威”，令人忍俊不禁。

戴上 VR 头盔，走进虚拟的养心殿正殿
和后寝殿，便可以开始身临其境地体验：批
批奏折，去寝宫放松一下。

数字多宝阁中，琳琅满目的珍宝令人眼
花缭乱。借助 VR 技术，可以亲手将喜爱的

“文物”从“架子”上取下，摆放在身后的“三
希堂”中把玩，还可以直接放入手机中的“多
宝阁”带回家。

这就是位于北京故宫端门数字馆的“发
现·养心殿——主题数字体验展”。传统的
故宫用数字科技的方式，为寻常百姓打开一
扇有趣的文化之门。

新科技，让文物活起来

VR，即虚拟现实，是指综合利用计算机
图形系统和各种现实及控制等接口设备，在
计算机上生成的、可交互的三维环境中提供
沉浸感觉的技术。

故宫作为世界上现存规模最大、最完整
的古代宫殿建筑群，收藏有 180多万件珍贵
文物，出于对建筑物和收藏品的保护，人们所能
参观到的只是很少一部分。如果利用虚拟现实技
术，则可以尽量兼顾文物的展示和保护。

故宫博物院常务副院长李季告诉记者，
故宫做 VR 创新主要偏重于 4 个方面。一是
让观众看到他们看不到的整体布局，比如俯
瞰沙盘一般，看到故宫的整体结构和功能。
二是故宫里观众到达不了的某些宫殿，通过
VR 能够很好地复原和再现。三是呈现建筑
的建造过程，比如怎么打地基、怎么把梁柱

立起来。四是一些过去未完成的宫殿，像灵
沼轩（俗称“水晶宫”），由于辛亥革命爆发，
清帝逊位，清朝灭亡，灵沼轩遂停建，成为未
成之殿，故宫博物院利用 VR 技术将其做了
还原。

VR 技术是如何达到目的的呢？先将文
物实体通过影像数据采集手段，建立起实物
三维或模型数据库，保存文物原有的各类数
据和空间关系。然后利用这些技术来提高
文物修复的精度，预先判断、选取将要采用
的保护手段，还可以缩短修复工期。

十余年来，故宫博物院持续开展故宫古
建筑数字化记录、展示的研究，基于高精度
的三维数据，研发大型虚拟现实作品。端门
数字馆还开设了虚拟现实剧场，以 13.5 米×
4.1 米的超大画幅屏幕、高度沉浸的体验感，
向观众展示故宫古建筑的魅力。已完成的

《紫禁城·天子的宫殿》《三大殿》《养心殿》
《倦勤斋》《灵沼轩》《角楼》6 部系列作品，每
部都通过虚拟现实技术的独特视角向观众
完整、准确、生动地传递故宫文化遗产所蕴
含的历史信息和文化情怀。

同时，线上的“数字故宫”，使这些珍贵
文物能让更多人欣赏到。访客只要登录“超
越时空的紫禁城”网站，下载客户端软件，注
册后即可免费体验虚拟紫禁城。在这里，访
客可以像现实中游览故宫那样，沿着每一条
游览线路，看到每一处已开放的宫殿，甚至
还可以具体查看所选文物的细部特征。

比现实中更方便、更吸引人的是，在这
个虚拟世界中，访客可以走进在现实中不能
进入的宫殿，比如太和殿、养心殿等。据悉，
故宫每年约1500万游客中，有1/3都会去看看
养心殿。养心殿坐落于乾清宫西侧，始建于明
嘉靖十六年，是清朝最高权力中心所在地，
清朝共 10位皇帝曾先后在养心殿居住执政。

“这是故宫博物院进一步将传统文化与
现代科技相融合的又一次创新呈现。我们
一方面让养心殿的真文物出门巡展，让外地
的观众也能‘走进’养心殿，另一方面用数字
技术让养心殿‘活起来’，让年轻人更多地走
进数字养心殿，走近传统文化。”故宫博物院
院长单霁翔如此阐释“发现·养心殿——主
题数字体验展”的策划理念。

搞VR，重在提升文化解读品质

端门数字馆落成于 2015 年，是全国第一
家将古代建筑、传统文化与现代科技完美融
合的全数字化展厅。这里曾经举办过“故宫
是座博物馆”主题展览，也是端门的常设数字
展，帮助观众通过数字建筑、数字文物来理解
故宫博物院的历史、藏品和背后的文化。

费俊是中央美术学院副教授，主持了故
宫端门数字馆视觉形象设计、数字沙盘及

《写生珍禽图》数字绘画项目的交互体验设
计与内容制作。

费俊告诉记者，参与设计的初衷非常简
单：故宫有这么多好东西，180 多万件宝贝，
有没有可能在一个有限的空间中尽量多地
承载故宫的内容，尽可能深地挖掘它们的内
涵，使人们可以在这个小空间里感受到文化
的宏大以及深度？现在国内还没有一家这样大
型的博物馆，能够真正用数字手段呈现精彩
的文化解读和互动，而且达到专业水准。

不过，费俊还留有遗憾：“其实 VR 呈现
出来的效果，离我们的设计预期还是有差
距。”在早期设计中的很多想法，由于预算等
原因并不能够完全实现。这种数字博物馆
的建设，其实非常依赖于从软件到硬件的支
持。“但是，故宫迈出这一步是有价值的。一
个数字博物馆的优点就在于它本来就是应
该不断更新、不断迭代的，而不是一个固定
的模式。”

浙江传媒学院虚拟现实游戏工作室负
责人张帆对记者表示，用 VR 高科技展现传
统历史文化，还得侧重对文化的探究。当
然，这比对技术的探究更有难度，因为需要
考虑的更多，比如，如何更好地展现传统文
化的精髓等。

费俊也认为，对文化遗产的解读，最大
的挑战是提升解读的品质。相关的传统文
化研究，如何转译成用户或读者能接受、能
互动的内容，恰恰是每一个传统文化项目的
难点所在。

比如《写生珍禽图》，费俊了解到，它其
实是画家黄泉用来给自己孩子练习用的一
个绘画范本。这张画的价值和它的独特之

处，恰恰在于它的教育性，而不仅是作为一
种艺术品的欣赏价值。这就给了费俊和团
队诠释这幅画的角度——充分挖掘画的教
育价值。所以，观众看到这个作品时，会感
慨这幅画对珍禽异兽的科普性解读非常有
特点。

玩创意，让传统文化融入生活

在故宫近日举办的“文化+科技”国际论
坛上，有一段特殊的皮影戏表演引起了记者
的关注。英特尔人工智能机械手和国家级
非物质文化皮影戏表演传承人秦礼刚，在论
坛现场上演了一场“武松打虎”，秦老先生扮
演武松，机械手扮演老虎。

秦礼刚在现场感慨，年轻人不喜欢学皮
影戏的表演，皮影戏将面临着失传。“我已经
教机器手徒弟学会老虎的表演，接下来再收
一个机器手徒弟来学武松的表演。希望通
过科技手段吸引更多年轻人，让他们喜欢皮
影戏。”

英特尔中国区市场部营销品牌、创意及
大型活动总监吕冬进一步解释道，全国 50 位
皮影戏艺术传承人，其中 15 位在 75 岁以上，
已不能继续表演。用科技和创意，让年轻的
消费者持续对这些历史文化保持兴趣和新
鲜感，让年轻人更愿意投身到历史文化传承
中，显得尤为重要。

目前，腾讯、“国家建筑师”团队等都与
故宫建立了合作关系。腾讯集团副总裁程
武表示，“让故宫这一中国传统文化的瑰宝
通过互联网的力量，进入到每个年轻人的当
代生活中，连接历史和当代，连接传统文化
和年轻人，是我们和故宫合作的初衷。”去
年，他们组织腾讯创新大赛，让年轻人用故
宫的 IP 制作表情包，今年则更多地将故宫元
素注入游戏中，让玩家不仅能感受到故宫的
美，还能跟随游戏进程，了解中国历史故事。

正如故宫博物院院长单霁翔所说：“无
论哪种形式，最终研发的产品都不能单纯追
求时髦，必须要遵从故宫标准，达到弘扬中
华优秀传统文化的目的。我们的最终目标
是通过科技手段，让中国优秀传统文化与普
通人的生活结合起来。”
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上图为“发现·养心殿——主题数字体验展”活
动海报。

下图为游客在故宫 VR 体验馆进行体验。

▲图为故宫主题表情包。

数字故宫

▲故宫现已推出《胤禛美人图》《韩熙载夜宴图》等多款 APP。


